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Thématique
Jeu futuriste

Lieu  
Lune / astéroïde / comète / météorite

Station spatiale

Démo 
Intro / tutoriel / narration / fin



  

SCENARIO



  

GAMEPLAY



  

Features du joueur



  

Features du joueur avec le décors 



  

Features du monstre 



  

Features du joueur avec le monstre



  

Features kill



  

LEVEL DESIGN



  

Diagramme de quête et timeline



  

Exemples de situations 



  



  

Plan global de circulation



  

Map joueur



  



  

Map de l'IA



  



  

Map de difficulté



  



  



  

Level design grâce aux lumières

Verrouillée

Déverrouillée



  

Porte d'ascenseur



  

EVOLUTION



  

Eclairages

Avant

Après



  

Avant

Après



  

Après

Avant



  

Après

Avant



  

Signes et feedbacks

Visuel 
HUD
Mouvement
caméra



  

Sonore 



  

Etape 1 
Bruits de pas



  

Etape 2 
Objets jetés



  

Etape 3 Rugissement



  

GRAPHISME



  

Recherches graphiques

Moon

Alien



  

Ref artwork



  

SOMA



  

Artworks

Laboratoire



  



  

Bureau

Plafond Plafond



  

Plafond couloir

Couloir



  

Cinématique d'introduction 
Préprod



  



  

Evolution



  

Cinématique de fin 



  

Etude monstre
Les pattes

La forme

Les griffes



  

Recherches de silhouettes



  

Croquis



  

Photoshop final



  



  

Animation

Marche Course



  

Respiration A l'affût



  

Rugissement



  

Saut



  

Etude vaisseau



  



  



  

Etude personnage



  



  

CONCEPTION 3D



  

Croquis



  

Modules couloir et bureau



  

Modules laboratoire



  

Modules sol couloir et bureau



  

Module passerelle Module sol laboratoire



  

Modules plafond couloir et pièce



  

Modules conduit



  

Objets d'éclairage



  

Objets de quêtes



  

Objets de gameplay



  

Station fictive
Station antarctique

Extérieur 



  



  

Intérieurs et éclairages

Bureau



  

Couloir



  

Laboratoire



  

lieu du monstre



  

Lieu du monstre



  

Lieu du monstre



  

Matériaux et texture 
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